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Erwachsene Leserinnen und Leser

Vor dem Reden Reden Sie mit Ihrem Kind, bevor es sprechen oder auch nur die Worte verstehen
kann. Zeigen Sie auf das, was Sie sehen, benennen und beschreiben Sie es, wie zum Beispiel
Formen, Farben, Vergleiche, und Mengen. Wéahrend Ihr Kind beginnt, Worte zu verstehen, stellen Sie
Fragen und lassen Sie Ihr Kind auf Dinge zeigen. Zum Beispiel, "Wo ist der Ball?". Falls Ihr Kind die
betreffenden Dinge nicht finden kann, zeigen Sie anstelle Ihres Kindes darauf.

Frihes Reden Wahrend lhr Kind beginnt, Worte zu verstehen und zu sagen, ergédnzen Sie mit
einfachen Fragen. Helfen Sie freizligig mit Antworten, wie es bendtigt wird. Wenn Sie auf etwas
zeigen und fragen: "Ist das rot?" und das Kind es nicht weif3, dann stellen sie die Antwort bereit.
Wenn Sie sagen: "Zahle die Blécke.", und lhr Kind weif3 nicht wie, zeigen Sie darauf und z&hlen Sie
die Blécke mit Inrem Kind: "Eins, zwei, drei."

Math Themgn und Worter Diese Geschichte beinhaltet das Zahlen bis 10, GréBenvergleiche und
Geometrie. Ubungsworte: Zahlen bis 10, eins mehr, eins weniger, weniger, mehr, klein, grof3, auch,
zu grof3, kleinstes, gréBtes, Dreieck, Rechteck, Funfeck, Zylinder, gleich, an, unter und obenauf.

Lesen Sie, Sprechen Sie, und viel Spass! Die bereitgestellten Fragen und Kommentare sind erst
der Anfang.

Fir die erste Stufe, lesen Sie die roten Fragen und Kommentare
Far die zweite Stufe, lesen Sie die blauen Fragen und Kommentare
Far die dritte Stufe, lesen Sie die griinen Fragen und Kommentare

Folgen Sie anschlieBend den Interessen lhres Kindes und gestalten Sie ihre Unterhaltung auf eine
lustige Art und Weise



"Oh, nein!"

1. Lulu flrchtet sich vor
etwas. Sie hélt dieses Buch
sehr fest — hat ihre Angst
vielleicht etwas mit diesem
Buch zu tun?

2. Was sind Dinge, die dir
Angst machen?

3. Was tust du, wenn du dich
vor etwas flirchtest? Gehst du
zu jemandem oder suchst du
einen sicheren Ort?



"Lulu, es ist Zeit zu
gehen", ruft Ma.

1. Lulu rennt vor ihrer Mutter
weg. Wo, denkst du, wird sie
sich verstecken?

2. Was, denkst du, ist Lulus
Lieblingsfarbe? Woran
erkennst du sie?

3. Lauft oder rennt Lulu? Wie
kannst du es erkennen?



Wo ist Lulu?

Ist sie unter dem
Sofa?

1. Lulu versteckt sich. Kannst
du sie sehen?

2. Zahle die Kissen und die
Fensterscheiben zusammen.

3. Gibt es mehr oder weniger
Kissen als Scheiben? Was
ist der Unterschied — wie
weit liegen die beiden Zahlen
auseinander?



Ist sie hinter dem
Vorhang?

1. Das ist eine clevere
Verkleidung far Lulu. Warum
fallt sie wegen ihrer Kleidung
auf?

2. Zahle alle Beine unter dem
Lampenschirm zusammen.
Hast du irgendwelche Tische
um dich herum mit dieser
Anzahl Beinen?

3. Die Anzahl der Beine

des Beistelltisches ist eins
weniger als die Anzahl der
Sofas. Drei ist eines weniger
als welche Zahl?



Wo ist Lulu?

Ist sie in der Nahe
des Herds?

1. Rate, wo Lulu sich in der
Klche versteckt.

2. Zahle alle Schrankknépfe
zusammen.

3. Zeige auf alle runden
Dinge, die du in dieser Kiiche
finden kannst. — es gibt recht
viele.



Ist sie im Schrank?

1. Einmal mehr hat sich
Lulu ein kluges Versteck
ausgesucht, ihre Farben
flgten sich jedoch nicht mit
den Farben in der Klche.

2. Ein Rechteck ist eine
viereckige Form wie diese
Seite. Zahle die Rechtecke,
die du auf dieser Seite
siehst.

3. Ein Zylinder ist eine Form
wie ein Marmeladenglas mit
geraden Seiten. Es gibt flnf
Zylinder auf dem obersten
Regal (Die Schissel ist kein
Zylinder). Wie viele sind

es auf Lulus Regal? Ist es
dieselbe Zahl?



"Lulu, es ist Zeit
zu gehen! Wo bist
du?", ruft Ma.

1. Lulu fGgt sich diesmal
besser ein. Kannst du sie
sehen?

2. So vieles zum
Zusammenzahlen! Zeige auf
und zahle die Bauklétze am
Boden, die Puppen und die
Bilder an der Wand.

3. Welche Gruppe von
Dingen ist die gré3te und
welche die kleinste?



"Da bist du!", sagt
Ma.

"Ich will nicht
gehen!"

1. Lulu halt ihr Buch immer
noch fest. Denkst du Lulu hat
Angst, dass ihre Mutter es ihr
wegnimmt?

2. Lulu scheint, als ob sie
trotzig werden kdnnte, wenn
sie sich nicht durchsetzen
kann. Wie verhaltst du dich,
wenn es nicht so lauft wie du
willst?

3. Lulus Raum hat viele
Rechtecke. Wie viele kannst
du zahlen?



"Wir missen
gehen", sagt Ma.

"Aber ich mag
dieses wirklich!"

1. Lulus Buch sieht sehr
grof3 aus, verglichen mit
ihr. Denkst du, ihr Buch ist
wirklich so grof3?

2. Hast du ein

Lieblingsbuch oder eine
Lieblingsgeschichte, die du
gerne allein durchgehst oder
dir erzahlt bekommst? Hast
du diese Geschichte oftmals
gehort?

3. Es gibt viele Arten

von Geschichten. Es gibt
angsteinfléBende, lustige und
abenteuerliche. Hast du eine
Lieblingssorte?



1. Dieses Gebaude hat viele
Rechtecke. Die meisten
Gebéaude verwenden flr ihre
Wande und Fenster haufig
Rechtecke.

2. Dreiecke sind dreiseitige
Formen, und Fiinfecke sind
finfseitige Formen. Es gibt
ein berihmtes Bauwerk,
das sich Pentagon (Fiinfeck)
nennt, weil es in der Form
eines Funfecks konstruiert
wurde.

3. Warum, denkst du, werden
Gebaude meist nicht in der
Form von Dreiecken oder
Kreisen errichtet? Hast

du jemals solche Bauten
gesehen?



1. Wo gehen sie hin? Was
erzahlt dir dieses grof3e Buch
oben auf dem Bau dariber,
was dieses Gebaude ist?

2. Was wird Lulus Buch in
dieser Bibliothek zustoR3en?

3. Gibt es einen Ort, an dem
du Bucher ausleihen kannst,
in der Nahe wo du lebst?
Hast du dort jemals Blcher
ausgeliehen?



"Dieses mag ich
wirklich sehr!"

1. Sie hat sehr schnell ein
neues Buch gefunden. Es
dauerte nicht lange, bis Lulu
ihr altes Buch vergessen
hatte.

2. Wie flhlt sich Lulu diesem
neuen Buch gegenlber?
Woran kannst du es
erkennen?

3. Die Fenster hinter Lulu
haben vier Seiten und
sind fast rechteckig. Wie
unterscheiden sie sich von
Rechtecken?



"Und dieses!"

1. Lulu ist eine sehr
enthusiastische Person. Es
gibt Leute, die ihre Geflhle
sehr zeigen und andere sind
ruhiger mit ihnen. Zu welchen
gehdrst du?

2. Wie viele Blicher, denkst
du, wird sie mit nach Hause
nehmen wollen?

3. Gibt es in deiner Nahe
eine Bibliothek? Magst du
es, Blicher von der Bibliothek
auszuleihen?



"Und dieses!"
"Und dieses!"

1. Wie viele Lulus sind in
diesem Bild? Warum hat
der Kinstler mehr als eine
gezeichnet?

2. Um zu zahlen, wie Lulu
Blcher auswahlt, misstest
du "eins mehr" dazuzahlen,
jedes Mal wenn sie ein Buch
wahlt. Was ist eins mehr als
null? Was ist eins mehr als
eins? Du kannst auf diese
Weise so hoch z&hlen wie du
magst!

3. Von Bibliotheken erwartet
man, dass es ruhige Orte
sind. Denkst du, Lulu sollte
herumrennen?



"Sieh, du bringst
Blcher zurtick und
leihst mehr aus,"
sagt Ma.

"Hui!"

1. Warum ist Lulu nicht
traurig dardber, ihr altes Buch
zurlckbringen zu missen?

2. Zahle die Blcher an der
Theke zusammen.

3. Wie viele Blicher, denkst
du, nimmt Lulu mit? Was
ist die grof3te Zahl, die du
kennst?



Wo ist Lulu jetzt?

1. Lulu hat viele Blcher
mitgenommen! Kannst du sie
alle zahlen?

2. Denkst du, Lulu mag es,
Blcher anzuschauen und sie
zu lesen?

3. Magst du es?
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